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基于订单定时退款场景，来分析RocketMQ的延迟消息的代码实现

继《从零开始带你成为JVM实战高手》后，救火队长携新作再度出山，重磅推荐：

（点击下方蓝字试听）

《从零开始带你成为MySQL实战优化高手》

上一篇文章我们分析了延迟消息的使用场景，这篇文章我们分析一下RocketMQ中对延迟消息的代码实现

其实RocketMQ对延迟消息的支持是很好的，实现起来也非常的容易，我们先看发送延迟消息的代码示例。
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大家看上面的代码，其实发送延迟消息的核心，就是设置消息的delayTimeLevel，也就是延迟级别

RocketMQ默认支持一些延迟级别如下：1s 5s 10s 30s 1m 2m 3m 4m 5m 6m 7m 8m 9m 10m 20m 30m 1h 2h

所以上面代码中设置延迟级别为3，意思就是延迟10s，你发送出去的消息，会过10s被消费者获取到。那么如果是订单延迟扫描场景，

可以设置延迟级别为16，也就是对应上面的30分钟。

接着我们看看一个消费者的代码示例，比如订单扫描服务，正常他会对每个订单创建的消息，在30分钟以后才获取到，然后去查询订单

状态，判断如果是未支付的订单，就自动关闭这个订单

把延迟消息的使用搞明白了之后，想必大家以后在自己的系统中就可以使用延迟消息去支持一些特殊的业务场景了。
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重要说明：
如何提问：每篇文章都有评论区，大家可以尽情留言提问，我会逐一答疑

如何加群：购买狸猫技术窝专栏的小伙伴都可以加入狸猫技术交流群，一个非常纯粹的技术交流的地方

具体加群方式，请参见目录菜单下的文档：《付费用户如何加群》（购买后可见）
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