
8.2-1 数组的运算



• 在⼀一组给定的数据中，如何找出某个数据是否存在？





数组的集成初始化

• 直接⽤用⼤大括号给出数组的所有元素的初始值 
• 不需要给出数组的⼤大⼩小，编译器替你数数

• 如果给出了数组的⼤大⼩小，但是后⾯面的初始值数量不⾜足，
则其后的元素被初始化为0



集成初始化时的定位

• ⽤用[n]在初始化数据中给出定位 

• 没有定位的数据接在前⾯面的位置后⾯面 
• 其他位置的值补零 
• 也可以不给出数组⼤大⼩小，让编译器算 
• 特别适合初始数据稀疏的数组

C99 ONLY！



数组的⼤大⼩小

• sizeof给出整个数组所占据的内容的⼤大⼩小，单位是字
节 

!

• sizeof(a[0])给出数组中单个元素的⼤大⼩小，于是相除就
得到了数组的单元个数 

• 这样的代码，⼀一旦修改数组中初始的数据，不需要修
改遍历的代码

可扩展性！



数组的赋值

• 数组变量本⾝身不能被赋值 
• 要把⼀一个数组的所有元素交给另⼀一个数组，必须采⽤用
遍历



遍历数组

• 通常都是使⽤用for循环，让循环变量i从0到<数组的⻓长
度，这样循环体内最⼤大的i正好是数组最⼤大的有效下标 

• 常⻅见错误是： 

• 循环结束条件是<=数组⻓长度，或； 

• 离开循环后，继续⽤用i的值来做数组元素的下标！



• 数组作为函数的参数时： 

• 不能在[]中给出数组的⼤大⼩小 

• 不能再利⽤用sizeof来计算数组的元
素个数！

数组作为函数参数
时，往往必须再⽤用

另⼀一个参数来传⼊入
数组的⼤大⼩小



8.2-2数组的例⼦子：素数



判断素数



从2到x-1测试是否可以整除

• 对于n要循环n-1遍 

• 当n很⼤大时就是n遍



去掉偶数后，从3到x-1，每次加2

• 如果x是偶数，⽴立刻 

• 否则要循环(n-3)/2+1遍 

• 当n很⼤大时就是n/2遍



⽆无须到x-1，到sqrt(x)就够了

• 只需要循环sqrt(x)遍



sqrt



判断是否能被已知的且<x
的素数整除



构造素数表

• 欲构造n以内的素数表 

1. 令x为2 

2. 将2x、3x、4x直⾄至ax<n的数标记为⾮非素数 

3. 令x为下⼀一个没有被标记为⾮非素数的数，重复2；直
到所有的数都已经尝试完毕



构造素数表
• 欲构造n以内（不含）的素数表 

1. 开辟prime[n]，初始化其所有元素为1，prime[x]为1
表⽰示x是素数 

2. 令x=2 

3. 如果x是素数，则对于(i=2;x*i<n;i++)令prime[i*x]=0 

4. 令x++，如果x<n，重复3，否则结束



构造素数表

• 算法不⼀一定和⼈人的思考⽅方式相同



8.2-3 ⼆二维数组



⼆二维数组
• int a[3][5]; 

• 通常理解为a是⼀一个3⾏行5列的矩阵

a[0][0] a[0][1] a[0][2] a[0][3] a[0][4]

a[1][0] a[1][1] a[1][2] a[1][3] a[1][4]

a[2][0] a[2][1] a[2][2] a[2][3] a[2][4]



⼆二维数组的遍历

• a[i][j]是⼀一个int 

• 表⽰示第i⾏行第j列上的单元 

• a[i,j]是什么？



⼆二维数组的初始化

• 列数是必须给出的，⾏行数可以由编译器来数 

• 每⾏行⼀一个{}，逗号分隔 

• 最后的逗号可以存在，有古⽼老的传统 
• 如果省略，表⽰示补零 

• 也可以⽤用定位（＊C99 ONLY）



tic-tac-toe游戏
• 读⼊入⼀一个3X3的矩阵，矩阵中的数字为1表
⽰示该位置上有⼀一个X，为0表⽰示为O 

• 程序判断这个矩阵中是否有获胜的⼀一⽅方，
输出表⽰示获胜⼀一⽅方的字符X或O，或输出⽆无
⼈人获胜

本⻚页图⽚片来源：wikipedia.org

http://wikipedia.org


读⼊入矩阵



检查⾏行



检查列



⾏行和列？

能否⽤用⼀一个两重循
环来检查⾏行和列？



检查对⾓角线


