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基于仿生算法的智能系统I：遗传和变异
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遗传和变异

〉 有了父代之后，我们需要通过父代繁
衍获得新的子代，这个过程就包括了
遗传和变异。
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遗传和变异

复制 ：染色体复制

〉 遗传

交叉 ：染色体自由组合、交叉变换

没有产生新形状
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复制

〉 目的：保留优良染色体（不保留的将
被淘汰）

〉 方式：将适应度高的染色体原封不动
地复制给子代
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交叉

〉 将来自父母双方的染
色体组合在一起，得
到新的染色体，但性
状不变。
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变异

〉 由基因突变产生新的基因

〉 已有的基因可能不是最优的基因
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三角形的交叉

〉 对于现有的父类，可以选择直接遗传
继承，也可以选择交换某些三角形进
行交叉。
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三角形的变异

〉 将某个父类中的部分三角形进行变异

〉 完全随机变异。

〉 或在原有基础上进行稍微改变。
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控制变异的概率

〉 自然界生物变异的概率是不确定的。

〉 对于三角形可以设置，不同变异方式
的概率，来获得更好的求解效果。
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遗传和变异

〉 总结：
遗传是直接得到来自亲代的性状；变异是随

机改变来自亲代的性状。亲代通过遗传和变

异来生成新的子代。
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