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你好，我是 winter。

不知道你在工作中有没有遇到过这样的事情：一个运营找过来说，有一个紧急又简单的临时

活动页面要做，希望打断现有的产品开发节奏临时插入。

这类页面技术难度不高，业务上通常属于“紧急不重要”的事情。

这些需求技术上没挑战，线上存在时间短，上线时间紧又没有任何调整空间，它们往往会成

为前端团队里人人都不喜欢的“垃圾需求”，谁要是接了这种需求，就只能自认倒霉。

但是，这些真的是垃圾需求吗？换个视角来看，我认为它反而是宝藏。
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所谓工程师，就是为了解决这些问题而存在的岗位，我们从工程的视角来看，“大量紧急不

重要的页面”，才是真正的需求，现在需求有了，我们就应该按照工程的方式，定目标、设

计方案、做实施、拿结果来解决问题。这就是我们今天要讲的搭建系统。

搭建系统的目标

搭建系统的目标是解决大量的简单页面生产问题。衡量这个目标的指标应该是生产页面的数

量，这部分非常的明确，你如果要做搭建系统，可以根据业务的体量和服务的范围来决定具

体的指标要求。

搭建系统的设计

搭建系统设计大概有几种流派，这里我介绍几种常见的搭建系统的设计：

第一种，是模板化搭建，由前端工程师生产页面模板，再由运营提供数据来完成页面，可以

用以下公式来理解：

模板化搭建是一种简单的思路，它的优点是整个系统实现简单。

第二种思路是，模块化搭建，由前端工程师生产模块，由运营把模块和数据组织成页面。

第三种思路，是数据驱动界面，这是一种比较新的思路，即数据中包含了展现自身所需要的

模块相关的信息，本身决定了界面。

但是不论何种流派，都可以认为是数据、模块、模板、页面几种实体的相互作用，下面我就

来详细讲解一下这几样实体。

数据

数据是用于展现界面所需要的信息。

我们按照数据用途，可以分成界面配置数据和内容数据。

模板 + 数据 = 页面



按照数据来源，我们又可以分成运营人员手工填写的数据和来自 API 产生的数据。

搭建系统本身是个产品，我们针对数据这个实体，要设计增、删、改、查的能力，根据我们

以上的分析，搭建系统的数据部分有两个难点。

第一个难点是数据的手工编辑能力，现在一般的数据都会采用 JSON 格式，JSON 格式中

有数字、字符串、数组、对象、布尔等数据类型，我们需要根据数据的格式定义为每一种类

型设计编辑器。

但是仅仅是基本类型还不够，我们实际开发中，还需要跟实际业务结合来设计编辑器，下

面，我就把我在之前的工作中设计的数据编辑器列一下。

界面配置数据：决定了页面上颜色、尺寸、位置、图片、文字等展现形式的数据，通常是

以页面为单位的配置。

内容数据：页面要展示的信息，如电商活动页面的商品信息、文章的文字信息等。

运营手工填写固定数据：运营人员依靠自己的专业技能决定的数据，可能包含线下招商信

息、商品选品、文章等。

来自 API 的数据：

固定数据，由服务端逻辑到指定存储处获取的数据；

用户相关数据，由算法系统或者服务端逻辑，根据用户信息或者用户喜好推荐的数据。

整数：整数编辑器，可用 HTML 原生输入框<input type=number min=1

max=100/>实现。

数字：数字编辑器，可用<input type=number min=1.0 max=100.0/>实现

字符串：字符串编辑器，可用<input />实现。

URL：URL 编辑器，可用<input />配合格式校验。

图片：图片编辑器，需要自研图片上传功能。

固定字段对象：对象和字段编辑器，可用多个<input />和<label>实现。

布尔型：开关，可用<select>或者自研组件实现。

自由字段对象：需要自研 KV 输入组件。
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这里要注意 JSON 是一个级联的格式，所以对象、数组中很可能需要插入各种不同的数据

类型的编辑器，这部分技术上有一定挑战。此外，实践中，对象数组很多时候都来自 Excel

数据，Excel 导入也是非常重要的。

第二个难点则是跟服务端 API 的对接，对于服务端系统统一性较好的公司，这不是什么难

事，对服务端系统比较奔放的公司，如果服务端 API 调用方式不统一，就非常麻烦了。这

一块只能根据实际情况见招拆招，我这里没办法详细介绍，

模板

模板可以简单得理解成挖了许多坑的页面，它一般是由前端工程师来生产的一种实体。与数

据之间的连接是数据的格式，对 JSON 格式来说，JSON Schema 是社区接受度较高的一

个方案。

最简单的模板可以用字符串模板来设计，复杂一点的模板则可以由 JavaScript 进行渲染，

通过约定全局变量名称或者约定调用函数入口做到把数据传递给模板，你可以根据实际需求

复杂程度选择合适的方案。

需要注意，在产品设计上，模板可不是“增、删、改、查”那么简单，考虑到实际工程需

要，模板必须是版本化的，也就是说，前端每发布一个模板，都需要永久性存储一条记录，

并且产品设计上必须保持可以回滚，这样，一旦线上发现问题，可以迅速回滚到一个可工作

的版本，有效降低不可用时长。

此外，模板设计还有批量更新的需求，一些运营活动可能包含数百个页面，它们使用同一套

模板，产品设计上必须要注意提供批量更新机制。

模块

模块跟模板非常相似，但是从产品的角度，模块是可组合的。跟模板相似的部分如数据连

接、版本化发布、批量更新等，这里就不再赘述。

数组：需要自研列表组件实现。

对象数组：需要自研表格组件或者列表组件实现。

矩形区域：需要自研区域选择组件。



模块化搭建有额外的技术难点，就是可拖拽的模块编辑器，移动端搭建布局相对简单，可以

通过简单的自上而下布局和拖拽改变位置来实现。

桌面的模块拖拽比较复杂，一般都会采用一些变通的思路简化设计，如提供几种固定的布局

模板，提供布局容器，或者采用纯绝对定位布局。

在一些产品设计中，会先用模块拼成模板，再指定数据源，这种模式中的”模块“，我们认

为是一种开发模板的技术方案，跟我们此处讲的产品上的模块概念不同。因为在我们的认知

中，模板应该是由前端工程师产生的，具有复用性的一种实体。

页面

不论是模板搭建还是模块搭建，我们的最终生产的目标都是页面。页面同样需要版本化发

布，便于回滚。

页面部分实现的难点是跟发布系统的结合，在我们前面讲的所有产品实体中，模板、模块、

数据都是存储在搭建系统本身的，但是页面不一样，页面必须要提供线上服务，所以页面是

要发布到线上生产环境的。

如我们上一课讲的，假设前端持续集成系统有校验规则，页面也必须经过这个过程。

在我之前的工作中，是通过自建静态 Web 服务器 +CDN 回源的方式来支撑搭建系统的线

上应用的。

因为服务器上只发布静态内容，并且有 CDN 挡住用户流量，所以只需要少量几台线上机器

即可。

搭建系统的实施

在我工作的实践中，搭建系统的实施可以说是所有系统中最容易的了，对多数公司来说搭建

系统是一种刚性需求，只要完成了产品开发，立刻会有大量的用户。

所以只要正确识别了需求，搭建系统的推行几乎完全不需要担心。

搭建系统的监控



作为一个工具型技术产品，搭建系统同样会产生大量有价值的数据，搭建系统的用户访问和

生产页面数量是衡量自身的重要指标。

总结

本课我为你讲解了搭建系统，搭建系统是为了应对大量简单页面的生产需求而设计的一种工

具型产品，它的目标非常明确，就是快速生产大量的页面。

方案上，它重点和难点在于几个产品实体的设计，数据部分重点在于编辑器和跟服务端 API

的对接，模板部分则主要是版本化和数据的格式定义，模块除了模板的重点，还有拖拽系

统，最终产生的页面主要的难点是跟生产环境的对接。

搭建系统的实施主要是把产品在做出来，一般来讲推广是非常自然的事情，最后，搭建系统

产生的数据监控关键的指标是用户访问数和生产页面数。

本课的思考问题是，请你分析一下你们公司是否有搭建系统的需求，尝试用本课的知识来设

计或者改进一下你们的搭建系统。
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许会元
2019-05-23



有哪些可参考开源的搭建系统么？我们公司想要快速构建一套

展开

samcao
2019-05-18



活动页面样式风格多变，并且有些活动页面是存在交互和购买流程等交互，这些交互怎么
做成模板化？

胡琦
2019-05-16



目前正准备搭 看到一些优秀的案例 可惜本人现在的水平真没法实现他们那样全面的

翰弟
2019-05-16



公司恰好有这样的系统 捋捋

精选留言 (6)  写留言



展开




