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重学前端 进入课程

你好，我是 winter。这一期我想跟你谈谈前端知识的学习姿势。

课程进展至今，我已经把大部分困难的知识点都讲完了。我在后台收到了一些留言，有的同

学针对前端专栏的学习方法和学习方向提出了一些问题，在本期文章中，为了让同学们更好

地理解我们专栏的重点，最大程度地吸收知识，在今天的文章中，我会逐一回答同学们在学

习方法上的困惑。

1. 老师讲的内容是不是工作中用不到的，对掌握前端的实际工作有什么帮助呢，
我们有必要掌握这些比较偏的内容吗？

我自己一直奉行着一个观点，不要执着于知识的“临时”实用性。因为我总是感觉，掌握知

识越多的人，更喜欢花费时间学习一些暂时可能无法变现的知识，原因有两点：一是其实学

知识花费的时间比想象中的要少，这边在纠结它有没有用，那边可能都学完了；二是知识的

实用性其实不怎么好判定，比如当年黎曼搞出非欧几何的时候，全世界都觉得纯粹是数学的

思维游戏，直到黎曼死了很多年后，相对论出世，黎曼几何有了实际用途。
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不过，这里我还是希望讲清楚，我想通过我们的课程传达一些什么样知识内容。

我们的每一节课标题中，都会带一个有点“小众”的问题，但是，实际上，这个标题主要是

引起你学习兴趣的一个引子，解决问题只是我们学习课程的一个自然结果。

我希望的是，通过这个有点偏的问题，引起你对这部分知识领域的关注，知道这部分知识的

边界在哪里，从而形成一个完备的知识网络。让你在遇见不会的问题时候，可以快速定位到

知识点，达成有效学习。并且，你也可以通过自己之前没有关注过的不同视角，来重新学习

一遍这部分的知识。

比如在 JavaScript 课程中，我提供了几个不同的视角来讲解 JavaScript 语言，每一个视角

下，都是完整的 JavaScript 知识。

比如说，当我们写下 1+1 的时候，我们从词法的角度看，这是两个数字直接量和一个加法

符号，我们从类型的角度看，两个 Number 类型相加得到的也是 Number 类型，我们从

语法的角度看，这是一个加法表达式。

我们从不同的维度去认识了 JavaScript 语言，这些视角，远比你记住我们课上讲的细节更

重要。如果你记住了“数字直接量可以用科学计数法，E 还可以小写”，却没有学会从词法

的角度去分析 JavaScript 语言，那可谓是“入宝山空手而归了”。

2. 我从业时间不长，文章看得迷迷糊糊，是我的基础不够吗？该怎么办？

有一种说法，世界上的知识分成“我知道的”“我知道自己不知道的”和“我不知道自己不

知道的”。

重学前端定位是有一定经验的前端工程师，所以它最重要的作用之一，就是帮助前端工程师

发现问题，找出知识盲点。

课程设计上，我的主要思路也是“帮助”大家形成自己的体系，而不是“替”大家形成自己

的体系。我在前言部分就讲到过，若论丰富全面，有 MDN 文档；若论准确权威，有标准

文本，但是，我们课程的作用是传达思路，如果有知识上的缺失，你其实可以通过阅读

MDN 来补全。

3. 如果阅读文章时候有的内容看不懂，该如何学习，如何定位这块的知识呢？
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这个问题比较抽象，我认为这个课程设计其实也是一种定位了。

比如，对 JavaScript 问题，先搞清楚看不懂的是词法问题、语法问题、还是运行时问题？

定位清楚了问题，你已经距离解决问题前进了一大步。

在这里，我想跟大家说一下：如果你看不懂文章里的某一块知识，你可以给我留言，把具体

的位置和知识点告诉我，这样我们可以进行更好的沟通和反馈，从而解决这个问题。如果你

只是说不懂，我可能会一头雾水，也无从下手去帮助你解决问题。多做实时、有效的反馈，

会让知识吸收的效果更好。

4. 为什么文章里有那么多的术语和英文呢，为什么不换成更通俗的名字呢？

其实，在我们的课程中，有很多次讨论到术语问题，比如“排版”，我们讲了中国古代的活

字印刷，比如“渲染”，我们讲到了国画的技法。恰当地使用术语，对于传达知识是非常关

键的。

翻译是一项很专业的工作，文学类的翻译讲究信、达、雅，对于技术类的名词，或

许“雅”这方面可以稍微打点折扣，但是表意清晰，字句通达仍然是必须的。

很多术语有约定俗成的翻译，当我们阅读不同的文档时，可以快速地通过术语建立联系。并

且，有的时候翻译本身也会造成一部分信息的丢失，所以，我有时会直接把英文也写出来，

这样有助于你通过原文去理解和对照。

而为什么我不把术语换成更通俗的名字呢？

我们所讲的多数技术，跟现实生活联系不大，这种情况下，“通俗”的名字往往意味着误

导。有时候，我们确定术语时，反而会尽量使它远离已有的概念。当然，确定术语并非是我

的工作与专长，我们课程中的绝大多数术语，都不是我的发明创造。

5. 标准里有些东西还是看不太懂，如果可以的话，希望老师可以稍微讲解一下如
何看懂标准？

我并不推荐每一个前端工程师都去阅读标准，标准一半是写给实现者，一半是写给使用者，

这里本来就有很多知识上的落差，多数时候，MDN 是更好的选择。
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如果一定要阅读标准，建议从自己做一个极简实现开始，我在浏览器部分，有讲解浏览器相

关的知识，在 JavaScript 部分，我还设计了编译原理实验。我想，把它们落到代码上会是

一个很好的开始。

6. 接手了一个新项目, 怎么对前端合理规划, 老师能不能提供一些这方面的指导
和建议？

这个问题其实跟前端学习关系不大，但是我可以讲讲。

任何规划其实都差不多，得有背景、目标、方案、计划、预期结果。其实在我看来，“项

目”是规划的最小单位，在项目中拆出前端来做规划，是不太合适的。

背景和目标通常来自公司的业务，方案跟具体的技术相关，计划是项目管理的领域，最后根

据这些来给出预期结果。

再往下细说，一个完整的方案可能包括产品、运营、市场、技术，不同的项目，各个职能的

难度不一样，有些项目可能干脆不需要某些方案——比如多数淘宝的产品，首页开个入口

就有访问量了，不需要独立去做市场。

具体到技术方案，前端、后端和公司的基础设施都有一定影响，有些公司会找一个架构师来

做整体方案，有些公司则是哥几个商量一下边做边出，其实因地制宜最重要，能达到目标的

方案都是好方案。

有了整体方案，到前端的一亩三分地上，技术选型、工程规范是绕不开的，有些公司有统一

的前端团队，框架和工具都定好了，那么项目里面，就剩下分工和代码设计问题了，也有些

公司有些项目具有特殊性，需要特别定制。

实际上，我很难给出具体的“框架选 Vue”，工具用“webpack”这样的建议，因为工程

领域本来就是需要很多妥协和权衡的。

不过，在我们课程的最后一部分，我选择了几个典型的基础设施和体系来讲，会给你分享这

几个领域中我的认知。

在本篇文章中，我主要针对一些同学在学习上的疑问，给出了我的答案。你对前端的学习方

法有什么样的困惑，欢迎给我留言，我们一起讨论。
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上一篇 38 | CSS动画与交互：为什么动画要用贝塞尔曲线这么奇怪的东西？

下一篇 39 | HTML语言：DTD到底是什么？
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1. 通过这个课程老师对于前端的划分为javascript、html和css、浏览器、工程实践几个部
分，然后每一块再进行细分，搭起了整体的框架，碰到不懂的知识找到其在框架中的位置
填充进去。 
2. 疑问1：现在前端基本把node也包括进来了，对于node的知识应该怎么定位？ 
3. 疑问2：node属于后端的范畴了，是否应该去学习下java相关的后端体系？学习了后…
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老师，我在理解SICP这本书的过程抽象和数据抽象的时候，代入到前端，比如生命周期、

精选留言 (4)  写留言
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事件处理等更多是过程的抽象，能提出一些公用的过程，而数据抽象更多指的是组件内的
数据定义、api的设计、高阶组件等 
请问我这样理解对吗？或者说老师对过程抽象和数据抽象在前端中怎么理解的？ 
如果理解得不对，有什么好的书或者文章帮助理解？
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名字长了容...
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老师，String(1.00000)的结果为'1'，想知道是经历了哪些步骤导致的这个结果，是否需要
看标准，在网上没找到相关的知识。
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感谢老师对第5个问题的解答。
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