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每个程序员心中都有一个成为架构师的梦想，梦想是美好的，但道路是曲折的。

我大概在 2006 年开始参与架构设计，原本以为学习架构设计就像学习一门编程语言一样，

先学习一下基本的语法，再研究一下细节和原理，然后实践一下就能够快速掌握。但真正实

践后才发现，架构设计的难度和复杂度要高很多。从最早开始接触架构设计，到自我感觉初

步完整掌握架构设计，至少花费了 6 年时间。等到自我感觉彻底掌握架构设计的精髓，至

少花费了 8 年的时间（当然，这个过程中我不是一直在做架构设计）。

我曾经以为是自己天资愚笨才会这样，后来我带了团队，看到几乎每个程序员在尝试架构设

计的时候，都面临着我曾经遇到过的各种困惑和瓶颈。特别是我作为职业等级晋升评委的时

候，发现很多同学技术能力很强，业务也很不错，但却卡在了架构设计这部分。我意识到这

应该不是个人天资的问题，而是架构设计本身的一些特性导致的。
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我总结几个架构设计相关的特性：

1. 架构设计的思维和程序设计的思维差异很大。

架构设计的关键思维是判断和取舍，程序设计的关键思维是逻辑和实现。很多程序员在转换

为架构师后，很难一开始就意识到这个差异，还是按照写代码的方式去思考架构，会导致很

多困惑。

2. 架构设计没有体系化的培训和训练机制。

大学的课程几乎没有架构设计相关的课程，架构设计的书籍更多的也只是关注某个架构设计

点，没有体系化的架构设计书籍，导致程序员在学习上没有明确指导，只能自己慢慢摸索，

效率低，容易踩坑。

3. 程序员对架构设计的理解存在很多误区。

例如：要成为架构师必须要有很强的技术天分；架构师必须有很强的创造力；架构设计必须

要高大上才能体现架构师能力；架构一定要具备高可用、高性能……这些似是而非的误区让

很多技术人员望而生畏，还没尝试就已经放弃了。

得益于移动互联网技术的快速发展，我在加入 UC 后有很多的机会直接参与架构设计，这

些架构背后的业务形形色色，包括社交、电商、游戏、中间件、内部运营系统；用到的技术

栈差异也比较大，包括 PHP，Java、C++ 等。虽然每次架构设计对我来说都是一个新的挑

战，但正好也提供了非常好的机会，让我亲身体验不同的架构设计。在这个过程中，我不断

学习、思考、实践、总结、改进、交流，逐步形成了自己的一套架构设计方法论。

有了这套方法论后，首先，我自己在做架构设计的时候游刃有余，不管什么样的业务，不管

什么样的技术，按照这套方法论都能够设计出优秀的架构。在职业等级面评的时候，就算我

之前从来没有接触过对方的业务，也能快速理解对方描述的架构和发现其中做得好或者做得

不好的地方；其次，在指导其他同事的时候效果明显。原来对架构设计比较迷茫的同学，通

过几次结合案例进行的方法论培训，都能够很快地掌握这套方法论并在实践中应用。甚至有

很多其他业务线的同学，遇到架构设计的困惑，也来找我交流和指导。

我是一个很喜欢分享的人，经常在 InfoQ 写文章、在知乎写回答，当看到别人在经过我的

指导后恍然大悟甚至醍醐灌顶的那种神态，或者发自内心由衷感谢的时候，我自己也会很有



成就感。我在极客时间的专栏《从 0 开始学架构》，将与你分享我的架构设计方法论，希

望能够帮助更多怀揣架构师梦想的同学早日实现自己的梦想。

这个专栏涵盖了我的整套架构设计方法论和架构实践，主要包括以下内容。

通过本专栏的学习，你会收获：

好的开始是成功的一半，希望专栏的内容能够有效地帮助你更快地掌握架构设计的技巧，更

好地设计出优秀的架构，实现自己心中的技术梦想！

毕竟，只要你努力，技术的梦想一定会实现！

架构基础：我会先介绍架构设计的本质、历史背景和目的，然后从复杂度来源以及架构设

计的原则和流程来详细介绍架构基础。

高性能架构模式：我会从存储高性能、计算高性能方面，介绍几种设计方案的典型特征和

应用场景。

高可用架构模式：我会介绍 CAP 原理、FMEA 分析方法，分析常见的高可用存储架构和

高可用计算架构，并给出一些设计方法和技巧。

可扩展架构模式：我会介绍可扩展模式及其基本思想，分析一些常见架构模式。

架构实战：我会将理论和案例结合，帮助你落地前面提到的架构原则、架构流程和架构模

式。

清楚地理解架构设计相关的概念、本质、目的，避免架构师在实践过程中把握不住重点、

分不清主次，眉毛胡子一把抓，导致架构设计变形或者“四不像” 。

掌握通用的架构设计原则，无论是何种业务或技术，架构师在判断和选择的时候有一套方

法论可以参考，避免架构设计举棋不定，或者拍脑袋式设计。

掌握标准的架构设计流程，即使是刚开始做架构设计的新手，也能够按照步骤一步一步设

计出合适的架构，避免某些步骤缺失导致错误的架构设计。

深入理解已有的架构模式，做到能够根据架构特点快速挑选合适的模式完成架构设计，或

者在已有的模式上进行创新，或者将已有的模式组合出新的架构。

掌握架构演进和开源系统使用的一些技巧。
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下一篇 01 | 架构到底是指什么？

Jokki
2018-04-25

 128

零基础和架构实战吸引了我，希望作者可以确实落实，在此提前感谢🙉

rommel
2018-04-24

 109

就像李老师所说，市面上系统性讲解架构设计资料很少，这点还是很有感触的。李老师
从“道”的方面为大家分享方法论和案例，我也分享一下我从“术”的角度整理的一些架
构设计的知识点，https://github.com/xingshaocheng/architect-awesome

展开

tim 
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2018-04-25 91

阿里巴巴p9分享的内容竟如此便宜，说忍痛的人是什么心态？ 这些知识是很多人积累十几
年甚至二十年都没发得来的！

展开

作者回复: 你懂我:) 

我相信看完后大家都会惊呼：物超所值😊

右耳朵猫咪
2018-04-25

 37

前两天在简书上看到您写的《佛系程序员的月薪五万指南》，想不到今天在极客时间碰到
您，真是缘分啊！

闫飞
2018-04-28

 21

早期的架构师有着崇高的地位和内外影响力，而勃勃兴起的敏捷开发运动和极限编程方法
论似乎又将架构师逼入了死角，乃至潘爱民老师都自嘲地解释说架构师不是已经死亡，而
是他们仅仅在做俯卧撑。马丁福勒也写了设计已死的文章来分析这个论点，讲究更快地交
付产品的互联网公司是如何平衡快速迭代的压力和维护产品长期可扩展可伸缩中间的矛盾
是我个人心中长期思考和观察的一个问题。 …
展开

DevelDog
2018-04-27

 12

从我个人的工作经历来看，架构能力的获得是非常依赖于工作环境的，而大部分研发人员
并没有这样的环境，所以很多经验和心得很容易沦为纸上谈兵，想问问老师怎么看待这个
问题？

作者回复: 任何能力的提升都离不开知行合一，架构设计也不例外。架构设计的行可以有多重方

式：亲自负责一个系统的架构设计，这种机会最锻炼人，但不可能一个工程师从来没做过架构设

计然后某天突然被委以重任，必须要先有一定的积累才会有这样的机会；第二种是参与某个系统

的架构设计，在总架构师的指导下，负责其中一部分的设计；第三种就是在设计好的架构下进行

开发，虽然没有亲自参与架构设计，但如果能理解和看懂架构设计，对开发本身也很有帮助，如

果能看出和分析出架构存在的问题，那就是一个展现自己的机会。 

 

因此，在没有进行架构设计的时候要做好“知”的储备，并尝试运用这些知识技能去分析和研究



已有系统的架构，通过这种方式逐步积累和提升，等到真正有机会的时候，能够做到快速开始，

快速把握机会，然后在实践中逐步提升自己的能力。

陈爽(Jack...
2018-04-26

 12

快快更新，急不可耐了！

展开

夏健
2018-04-25

 11

架构是关于取舍的学问，精辟！

展开

Benny
2018-04-25

 10

干的是运维的活，朝着架构师目标前进。

展开

Heart_K
2018-04-27

 8

在公司title是资深，很少真正做架构，都是简单重复堆叠，感觉自己太虚了，跟李老师学
习，争取把自己沉下来。

展开

万里晴空
2018-04-25

 8

架构师对我而言以前觉得很遥远，最近项目重构，我对业务的熟悉，看到架构师一步步设
计出来，比之前的架构完全是另外一种状态。因此对架构师这个更加崇拜和追求！要求不
高，只需要我以后走技术路不会太难就可以了……希望也能站在不同角度考虑问题！加油
💪

展开

作者回复: 曾经的我也和现在的你类似，相信我的专栏能够让你如虎添翼，技术之路越走越宽😃



包子
2018-04-25

 7

刚学编程没多久，一直从事运维工作。希望对自己能有所得

浪子恒心
2018-04-25

 5

想验证一下自己对架构的了解程度。

展开

晴天
2018-04-25

 5

张辉清大神推荐的，忍痛买了一本，希望有所收获，一只梦想成为架构师的代码猴子。

daisy
2018-04-25

 5

以前面试的时候别人老问架构，我对这块也是盲区，网上也找不到相应资料，看到这个课
程果断买，很感谢极客给了太多学习的渠道，获取有价值知识的平台

展开

晴天
2018-05-04

 4

看到有人喷俺说的忍痛，我想说的是这并不是对作者的否定，其实恰恰相反的，你也不要
道德至高点，只是个人花钱习惯而已。谈谈看了几篇点个人感受，总的来说很不错，有句
话叫不是庐山真面目，只缘身在此山中，云山雾罩的总是遮遮掩掩，摸到了点高性能的边
便以为架构就该如此来做，摸到了点可扩展的边便以为架构该如此，惶惶不可终日。而作
者把我们拎了出来，先不谈具体的怎么做，只谈方向，于是有了拨开云雾见青天的感慨…
展开

马鹏飞
2018-04-25

 4

我虽然无意成为架构师，但多学习多提高，也能够在工作中做出更准确的判断，避免团队



和队伍走一些弯路，支持！

展开

追赶的程序...
2018-04-25

 4

最喜欢最后一句话，只要你努力，技术的梦想一定能实现，这应该是众多梦想中离地表最
近的一个！

james
2018-04-26

 3

虽然设计过很多系统，包括几十万qps的中型系统，有一定心得，但还未完全形成方法论，
结合李老师的分享，好好梳理下

展开

yhg
2018-04-25

 3

我看课程的设计内容主要是针对这种互联网的后台设计，但是对于其它行业比如自动驾驶
平台就不太适应，期待可以讲一些思考方式

展开

作者回复: 里面有架构设计原则，流程，技巧，都是通用的，例子是互联网的


