1、 作用域public,private,protected,以及不写时的区别
答：区别如下：
作用域      当前类   同一package    子孙类     其他package
public       √        √             √           √
protected    √        √             √           ×
friendly     √        √             ×           ×
private      √        ×             ×           ×
不写时默认为friendly
2、 float型float f=3.4是否正确?

答:不正确。精度不准确,应该用强制类型转换，如下所示：float f=(float)3.4

3、 抽象类与接口？

答：抽象类与接口都用于抽象，但是抽象类(JAVA中)可以有自己的部分实现，而接口则完全是一个标识(同时有多重继承的功能)，接口的执行效率比抽象类要高。
4、 继承时候类的执行顺序问题,问将会打印出什么?
答:父类：
package test;
public class FatherClass
{
public FatherClass()
{
System.out.println("FatherClass Create");
}
}
子类:
package test;
import test.FatherClass;
public class ChildClass extends FatherClass
{
public ChildClass()
{
System.out.println("ChildClass Create");
}
public static void main(String[] args) 
{
FatherClass fc = new FatherClass();
ChildClass cc = new ChildClass();
}
}
输出结果：
C:\>java test.ChildClass
FatherClass Create
FatherClass Create
ChildClass Create
5、 内部类的实现方式，写出结果
示例代码如下：
package test;
public class OuterClass
{
private class InterClass
{
public InterClass()
{
System.out.println("InterClass Create");
}
}
public OuterClass()
{
InterClass ic = new InterClass();
System.out.println("OuterClass Create");
}
public static void main(String[] args) 
{
OuterClass oc = new OuterClass();
}
}
输出结果:
C:\>java test/OuterClass
InterClass Create
OuterClass Create
6写出结果

public class OuterClass { 
private double d1 = 1.0; 
//insert code here 
} 
You need to insert an inner class declaration at line 3. Which two inner class declarations are 

valid?(Choose two.) 
A. class InnerOne{
public static double methoda() {return d1;}
} 
B. public class InnerOne{
static double methoda() {return d1;}
} 
C. private class InnerOne{
double methoda() {return d1;}
} 
D. static class InnerOne{
protected double methoda() {return d1;}
} 
E. abstract class InnerOne{
public abstract double methoda();
} 
说明如下：
一.静态内部类可以有静态成员，而非静态内部类则不能有静态成员。 故 A、B 错
二.静态内部类的非静态成员可以访问外部类的静态变量，而不可访问外部类的非静态变量；return d1 出错。 

故 D 错
三.非静态内部类的非静态成员可以访问外部类的非静态变量。 故 C 正确
四.答案为C、E

7、 有哪些内置对象?作用分别是什么?
答:JSP共有以下9种基本内置组件（可与ASP的6种内部组件相对应）： 
　request 用户端请求，此请求会包含来自GET/POST请求的参数 
response 网页传回用户端的回应 
pageContext 网页的属性是在这里管理 
session 与请求有关的会话期 
application servlet 正在执行的内容 
out 用来传送回应的输出
config servlet的构架部件 
page JSP网页本身 
exception 针对错误网页，未捕捉的例外
8、两种跳转方式分别是什么?有什么区别?

答：有两种，分别为：
<jsp:forward page=””/>

response.sendRedirect(String location)



前者页面不会转向include所指的页面，只是显示该页的结果，主页面还是原来的页面。执行完后还会回来，相当于函数调用。并且可以带参数.后者完全转向新页面，不会再回来。相当于go to 语句。
9、 一段Jdbc连Oracle的程序,并实现数据查询.
答:程序如下：
Connection c=null;
Statement conn;
ResultSet rs=null;

String dbUrl="jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:orcl";
String theUser="admin";
String thePw="manager";
Class.forName("oracle.jdbc.driver.OracleDriver").newInstance(); 
c = DriverManager.getConnection(dbUrl,theUser,thePw);
conn=c.createStatement();
rs=conn.executeQuery(sql);



10、EJB与JAVA BEAN的区别？ 
答:Java Bean 是可复用的组件，对Java Bean并没有严格的规范，理论上讲，任何一个Java类都可以是一个Bean。但通常情况下，由于Java Bean是被容器所创建（如Tomcat)的，所以Java Bean应具有一个无参的构造器，另外，通常Java Bean还要实现Serializable接口用于实现Bean的持久性。Java Bean实际上相当于微软COM模型中的本地进程内COM组件，它是不能被跨进程访问的。Enterprise Java Bean 相当于DCOM，即分布式组件。它是基于Java的远程方法调用（RMI）技术的，所以EJB可以被远程访问（跨进程、跨计算机）。但EJB必须被布署在诸如Webspere、WebLogic这样的容器中，EJB客户从不直接访问真正的EJB组件，而是通过其容器访问。EJB容器是EJB组件的代理，EJB组件由容器所创建和管理。客户通过容器来访问真正的EJB组件。

