[题目1]有代码如下:
public class Test 

{

public inti = 0

public static void main（String[]args）

{

     Test t1 = new Test（）；

     Test t2 = t1；

     T1.i = 1

     Sysem.out.println（t2.i）；

     String a =”abc”
     String b = a；

     a = ”123”；

     System.oukt.println（b）；

  }

}

请给出运行结果。

[题目2]

请简述Servlet的生命周期，以及各阶段Servlet容器所做的事。

[题目3]在普通应用程序中用JDBC做一个数据库事务，程序片断如下请填空：

   String driver = “com.informix.jdbc.IfxDriver”；

   Sring ur1 =

“jdbc：informic-sq1i：//11.6.6.11：9002/test：INFORMICERVER=ifx”；

   String uer = “informix”；

   String password = “update TESTDB set status=’2’”；

        1     
   Connection conn =      2     
   Statement stment = conn.createStatement（）；

   Try

   {

               3     
          stment.executeUpdate（sq1）

               4    
   }

   catch（SQLException e）

   {

         try{

                  5     
         }

         catch（SQLExecption e1）

         {//do nothing}

}

finally {

    try {

              6     
              7     
    }

}

[题目4]

名词解释：SOAP，UDDI，WSDL。

[题目5]下而是一段读取d 盘下test.txt文件内容，并打印其内容请指出下面代码中的错误 ，并改正。

Import java.io.*；

Public class File Test 

{

   public static void main（String[]args）

   {

        File f = new File（”d：/test.dat”）；

        Byte[]b = new byte[1024]；

        Int point = 0；

        While （（point=fi.read（b））！=-1）

        {

             for（int i=0；i〈point；i++）

             {

                  System.out.print（b[i]；

              }

        }

}

 }

[题目6]描述一下LinkedList，ArrayList，Vector的区别，例如：数据存储，特性，性能等。

[题目7]填空：实现一个Socket服务端（10。76。149。158：1800）接收客户端发送的消息并显示。

MyServertest.java

import java.net.*

import java.io*

public class MyServerTest

{

public static void main（String[] args）throws IOException{

ServerSocket myserversocket =null

try{

    Myserversocket =          1        
}catch（IOException e ）{

   System.err.println（”Count not listen on port.”）

   System.exit（1）

}

Scket myclientSocket = null

try{

    myclienSocket =          2        
}catch（I0Exception e）{

     System.err.println（”Accept failed.”）

     System.exit（1）

}

DataInputStream myinstream = new DatainputStream（new BufferedinputStream（     3    ））；

String inputLine = myinstream.readLine（）；

System.out.println（inputLine）；

             4               
myclientSocket.close（）；

myserversocket.close（0；

}

}

ClientSocket.java

Import java.net.*；

Import java.io.*；

Public class ClientSocket

{

public static void main（String[] args）throws IOException

{

    Socket clientsocketl = null；

    printStream out = null；

    try

    {

         clientsocketl =          5         
         out =                6               
         }

    catch（UnknownHostException e）

    {

        System.err.println（”Don’t know about host！”）；

        System.exit（1）；

         }

     catch（IOException e ）

     {

         System.err.printn（”Couldn’t get I/0 for the connection”）；

         System.exit（1）；

         }

    String toServerString = ”this is  a test！”
                7             
    out.close（）；

    clientsocketl.close（）；

 }

}

[题目8]试编写一个多线程的程序。

要求：主程序中启动2个线程，一个线程每次向一个队列里加入一个对象，当队列满时就需要等待，另一个线程每次从这个队列里列了一个对象，当队列空时就需要等待。队列要求用自己设计的类来实现。

[题目9]

填空：完成下列UDP客户羰程序向服务器host，端口4000发送一条消息“Hello UDP world”，并将返回顾消息输出到标准输出。

Import java.io.*；

Import java.net.*；

Public class Simpe UDPClient

{

       public static void main（String[]args）

       {

            int port = 4000

            try

            {

                 DatagramSocket socket =          1          ；

                 Socket.setSoTimeout（5000）；

                 String out Message = “Hello UDP world！”
                      2      data =           3          
                 Datagrampacket pcket = new DatagramPacket（data，data.length，）

                                4               ，         5            ）；       

                                6               ；

                 packet.setData（        7        ）

                 packet.setLength（512）

                              8           ；

                 String inMessage =              9           ；

                 System.out.println（”Received message：”+inMessage）；

                 Socket.close（）；

            }

            catch（IOException e）

            {

               e.printStackTrace（）：

             }

        }

}

[题目10]JSP页面重定向有哪些方式？有什么区别？

