1. 答:可以包括 多个类，但是最多只能有一个public修饰的类
2. 答：switch语句是使用int 型和枚举型的，而精度比int 型低的byte char short 都可以转化成int 型，所以byte是可以用在switch上的，但是系统不会将long型的转化成int型，所以不能使用long.而String是个类，而不是基本数据类型，系统也不会自动将String 转化成int的。

3. 答：前一个错了，s1=s1+1处s1+1会使short型s1转化成int型，但是在将int型的值赋给short型的变量将会报错。后一个是对的，因为+=是一个复合型运算符，复合赋值运算符会自动地将运算结果转型为其左操作数的类型，不会对s1的类型进行改变。

4. 答：不是。最基本的数据类型是byte char short int long float double boolean这八种。而String是一个final类。

5. 答：没有。原来的对象中的内容还是“Hello”，只是后来的s引用指向的是另一个对象“Hello world”而已。

6.  在1.7以前不行。1.7以后可以

7. 答：String不是基本数据类型，基本数据类型包括byte、int、char、long、float、double、boolean和short。 Java.lang.String类是final类型的，因此不可以继承这个类、不能修改这个类。
8. 答案 :  错。 abstract method 必须以分号结尾，且不带花括号。
9. 答案 :  错。局部变量前不能放置任何访问修饰符  (private ， public ，和 protected) 。 final 可以用来修饰局部变量 (final 如同 abstract 和 strictfp ，都是非访问修饰符， strictfp 只能修饰 class 和 method 而非 variable) 。

10. 答案 :  错。 abstract 的 methods 不能以 private 修饰。 abstract 的 methods 就是让子类 implement( 实现 ) 具体细节的，怎么可以用 private 把 abstract
method 封锁起来呢 ? ( 同理， abstract method 前不能加 final) 。

11. 答案 :  正确。从来没有人说过 Java 的 Class 名字必须和其文件名相同。但 public class 的名字必须和文件名相同。

12. 答 案 :  错。 "interface Rollable extends Playable, Bounceable" 没有问题。 interface 可继承多个 interfaces ，所以这里没错。问题出在 interface Rollable 里的 "Ball ball = new Ball("PingPang");" 。任何在 interface 里声明的 interface variable ( 接口变量，也可称成员变量 ) ，默认为 public static final 。也就是说 "Ball ball = new Ball("PingPang");" 实际上是"public static final Ball ball = new Ball("PingPang");" 。在 Ball 类的 Play() 方法中， "ball = new Ball("Football");" 改变了 ball的 reference ，而这里的 ball 来自 Rollable interface ， Rollable interface 里的 ball 是 public static final 的， final 的 object 是不能被改变 reference 的。因此编译器将在 "ball = new Ball("Football");" 这里显示有错。

13. 解析：s+1为int，不能直接赋值给short，而B中是读取右s的地址+1

14. Singleton模式主要作用是保证在Java应用程序中，一个类Class只有一个实例存在。
一般Singleton模式通常有几种种形式:
第一种形式: 定义一个类，它的构造函数为private的，它有一个static的private的该类变量，在类初始化时实例话，通过一个public的 getInstance方法获取对它的引用,继而调用其中的方法。
Public class Singleton {
            private Singleton(){}
            //在自己内部定义自己一个实例，是不是很奇怪？
       //注意这是private 只供内部调用
       private static Singleton instance = new Singleton();
       //这里提供了一个供外部访问本class的静态方法，可以直接访问  
       public static Singleton getInstance() {
         return instance;   
       }
}
     第二种形式:
public class Singleton {
  private static Singleton instance = null;
  public static synchronized Singleton getInstance() {
     //这个方法比上面有所改进，不用每次都进行生成对象，只是第一次     
     //使用时生成实例，提高了效率！
synchronized (Singleton.class) {
      
 if (instance==null)
       

instance＝new Singleton();
           return instance;  
     

}
}
}
15. public void fun9(){
int[] a = {1,5,2,6,8,74,1,25,69,8};
Conica.print(a);
for(int i=0; i<a.length-1; i++){
for(int j=0; j<a.length-i-1;j++){
if(a[j]>a[j+1]){
int temp = a[j];
a[j] = a[j+1];
a[j+1] = temp;
}
}
}
Conica.print(a);
}  
