1. 运算符
(1) 赋值运算符
(2) 算术运算符：
1 + - * /
2 取余：%
1) 判断奇偶数
2) 取值的各位的值
3) ……
3 自增，自减
1) ++ / -- ：在原本的变量的基础上 + 1 或者 - 1
2) 自增和自减只对变量生效，不可对数值常量使用
3) 自增自减可以在变量前，也可以在变量后，从运算结果角度观察，结果是一致的。
4) 自增自减写在变量后，从运算过程角度观察，是先让变量参与到表达式运算中，等表达式运算结束之后，再自增或者自减，优先级最低
5) 自增自减写在变量前，从运算过程角度观察，是先让变量自增或者自减，等自增或者自减结束之后，再进行表达式运算，优先级最高
4 复合赋值运算符：
1) += -= *= /= %=
2) 再原本变量的基础上，让某一个值直接参与到运算当中
5 算术运算符：
1) 条件是数值
2) 除了 + ：在java当中，+除了加法运算之外，还可以用于字符串的拼接
3) 其他算术运算符，包括+的加法运算在内，条件是数值，结果也是数值
(3) 关系运算符：
1  > < >= <= :条件是数值，结果是布尔类型
2 == / !=：
1) 如果是基本数据类型：条件是数值，结果是布尔类型
2) 布尔类型不存在大小关系，但是可以使用== / !=来判断
3) 字符类型，必须是进行隐式的，向int的类型的强转后才能参与不等式运算
4) 诸如：字符串，时间……等等此类的引用数据类型，不可以直接使用==/！=来进行比较，虽然这么做语法不会报错
(4) 逻辑运算符：
1 条件：条件是布尔类型，或者结果为布尔类型的表达式；结果是布尔类型
2 与：
1) 短路：&&，即左面可以得到结果，那么右边不再执行比较或者运算
2) 长路：&，即无论左面是否得到结果，右面一定执行
3 或：
1) 短路：||：同上
2) 长路：|：同上
4 非：
(5) 位运算符：用的几率不大（有所了解）
1 属于二进制运算
2 >> ：右位移
1) 低位舍弃，高位补0
2) 每右位移一位，相当于取整2
3 << ：左位移
1) 低位补0
2) 每左位移一位，相当于乘以2
(6) 三目运算符：
1 语法：条件表达式?为true的结果:为false的结果
2 条件或者结果可以是表达式，但是不能是代码块
3 所谓代码块，即由多行代码组合的内容
(7) 补充内容：
1 字符串拼接：在字符串右面进行拼接，会自动将右面值转为字符串依次拼接；所以，如果字符串右面需要进行计算，那么，必须要用括号提高优先级
2 字符串之间比较，使用equals方法
1) 把字符串常量写在左面
2) 防止字符串变量存在null
3 在java当中，()的优先级最高
4 Scanner的使用
1) 和控制台交互
2) 输入类型必须和获取类型保持一致
3) 输入类型包括7（不包含字符类型）个基本数据类型+字符串类型
4) 注意命名，建议使用提示
2. 流程控制语句：
(1) 选择语句
1 if:
1) 语法1：if(结果为布尔值的表达式){代码块1}
2) 结果为true的情况下，执行代码块1
3) 无论条件是否满足，都会继续执行后续内容
2 switch:
(2) 循环语句
1 while
2 do-while
3 For

学习方法：
[bookmark: _GoBack]准备一个笔记本，手写整理课上的笔记


