泛型

泛型：泛型也分为形参和实参，两种

在类，方法，接口当中声明的泛型：泛型形参

泛型的声明：

已一个大写的字母

大写的字母通常应当具备一定的含义：Type(T),Element(E),item(I)……

泛型类，在类的内部，可以使用泛型，来取代某个类型，这个类型可以是：属性，方法的参数，方法的返回值，局部变量

只要传递了泛型实参，那么在声明泛型的位置上，就是你传递的类型。

如果没有指定类型，那么声明泛型的位置，就是Object类型

泛型类当中，声明的泛型可以不止一个；多个泛型之间，用逗号分隔。

多个泛型，要么全部使用，要么全不使用

泛型接口

主体和泛型类类似

实现泛型接口的实现类，最好本身也是泛型类

实现类和接口的泛型要保持一致

实现类当中的方法，要和接口的抽象方法的参数类型一致

声明的时候，传递泛型实参，最好给声明的类型上指定

泛型通配符：

?：任意类型的泛型

通配符是泛型实参

泛型边界：

使用extends来指定，泛型必须是某个类的子类

使用super来约束，泛型必须是某个类的父类

无论是泛型形参还是泛型实参，都可以指定边界

泛型方法：

泛型类和泛型接口当中的并非是泛型泛型方法

泛型方法是单独对某个方法声明的泛型

在修饰符和返回值之间，声明该方法的泛型，这个泛型的使用范围，也在该方法之中

泛型方法，不需要传递泛型实参；通常泛型方法当中，给什么值，泛型就是什么类型；在用泛型方法的时候，最好给个泛型参数

注意：

即便在声明泛型之后，在类的内部，对泛型形参的处理，依旧相当于处理Object，相当于就把其当成Object类型

泛型类型可以用于强转，即将某个类型，强制为泛型对应类型，但是如果类型不匹配则会报转型错误

枚举
为什么要有枚举
某些属于散列值的属性，那么通常的做法是使用标识符
因为数据当中的通常建议竟可能放数值而不是字符串，为了和数据库当中的类型进行映射，所以实体类的属性类型通常要和数据库保持一致。
在某个接口当中定义常量，可以增加代码的可读性，但是依然是治标不治本
使用关键字enum来声明枚举
在枚举当中，可以直接以关键字的方式，声明类型
应用泛型值，类似于静态属性的获取方式：枚举名.类型
枚举的本质实际上是一个静态常量，其实际上是一个实例
枚举内部默认存在一个空参构造，所以添加的构造，必须有参，可以重载，但是同一时刻只有一个有效；如果有有参构造，还需要有无参构造，那么和普通构造一样，必须显式的声明出来。
枚举的构造，必须私有
声明了构造后，枚举的类型必须调用某个构造，使其生效
枚举当中的构造时所有的类型公用的
枚举当中是可以声明方法的，枚举当中的方法通过枚举的声明进行调用
枚举的方法是可以重写的，对不同的类型的方法分别进行重写，可以实现更多的功能
枚举实现接口
接口对应的方法实现和普通的抽象方法实现是一样的
接口组织枚举
某个接口当中，可以声明枚举，并实现该接口
接口组织枚举，使得枚举的使用更加的灵活
枚举到底用还是不用：
总结：最好不要用，除此之外技术不是越新越好，而是越实用越好，越稳定越好，越简单越好
标识符的缺点：
可读性差
扩展性差
数据安全性差
标识符的优点：
通用性强（网络通讯，特定的数据格式：json，xml是无法表现出枚举的）
枚举的缺点：
从本质上讲他还是实例，说一千道一万，这个实例的读写肯定是比栈当中读写的效能要弱一些的。
代码结构混乱，代码的组织性查。
